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Milli Egitim Bakanlig: tarafindan gelistirilen moduiller;

Talim ve Terbiye Kurulu Baskanligimin 02.06.2006 tarih ve 269 sayili
Karar ile onaylanan, Medeki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
kademeli olarak yayginlastirilan 42 alan ve 192 dala ait ¢erceve Ogretim
programlarinda amaglanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik
gelistirilmis 6gretim materyalleridir (Ders Notlaridir).

Modller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel dgrenmeye
rehberlik etmek amaciyla Ogrenme materyali olarak hazirlanms,
denenmek ve gelistiriimek Uzere Medeki ve Teknik Egitim Okul ve
Kurumlarinda uygulanmaya baslanmustir.

Moduller teknolgjik gelismelere paralel olarak, amaclanan yeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim Ogretim sirasinda gelistirilebilir ve
yapilmasi Onerilen degisiklikler Bakanliktailgili birime bildirilir.

Orgiin ve yaygin egitim kurumlari, isletmeler ve kendi kendine mesleki
yeterlik kazanmak isteyen bireyler modlllere internet Uzerinden
ulasilabilirler.

Basilmig moduller, egitim kurumlarinda Ogrencilere Ucretsiz olarak
dagitilir.

Moduller highir sekilde ticari amagla kullanilamaz ve Ucret karsiliginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

KOD 542T GD307

ALAN Ayakkabi ve Saraciye Teknolgjis
DAL/MESLEK Ayakkab1 M odelistligi
MODUL UN ADI Cocuk Bot Modéli

MODULUN TANIMI

Cocuk bot modeli istampalarinin ¢ikartiimast ileilgili bilgi ve
becerilerin kazandirldigi 6grenme materyalidir.

SURE 40/32
ON KOSUL
YETERLIK Cocuk bot modeli gikarmak
Genel Amag
Gerekli ortam saglandiginda bu modul ile cocuk bot modelinin
1stampal arini teknige uygun ¢ikarabileceksiniz.
Amaclar
MODULUN AMACI | 1. Teknigine uygun cocuk bot modelini gizip, standart form

hazirlayabileceksiniz.
2. Yuzistampalarim ¢ikarabileceksiniz.
3. Adtar istampalarin ¢ikarabileceksiniz.

EGITIM OGRETIM
ORTAMLARI VE

Sinif, atélye, modele uygun kalip, celik cetvel, mezura, pergel,
model bandi, kesim lastigi, kesim bigagi, kursun kalemler, silgi,
kalemtirag, karton, masat, licgen ege, pistole, 6kce merdiveni,
aci0lger, faks kdgidi

DN AR Bireysel 6grenme: internet, mode! kitaplari, cevre, katalog
Isletme (sektor): Ayakkabr sektorii
» Modulin icinde yer alan her 6grenme faaliyetinden sonra
OLCME VE verilen 6lgme araclari ile kendinizi degerlendireceksiniz.
DEGERL ENDIRME » Modil sonunda kazandigimz bilgi ve becerileri belirlemek

amaciyla 6gretmeniniz tarafindan hazirlanan 6lgme araciyla
degerlendirileceksiniz.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Hepimizin bildigi gibi ayakkabilar sicak, soguk, yagmur, camur, tas, diken gibi ayag:
olumsuz etkileyen faktdrlerden korunmak icin ortaya cikmistir. Mevsimler ayakkabilarimizi
secmemizde en buyuk etkenlerden birisidir. Yazin, sandalet tlrl acik ayakkabilar tercih
edilirken kis mevsiminin soguk, yagmurlu ve karl1 guinlerinde bot ve gizmeler giyilmektedir.

Dogumumuzla birlikte ayaklarimiza gegirilen yin 6rgl patikler, buytdikce yerini deri
ayakkabilara ve botlara birakmaktadir.

Cocuk botlar1 da fabrikalardan ¢ikip magazalara, evlerimize girer ve ¢ocuklarimizin
ayaklarinda yerini air. Renkli, sirin ve sevimli ayakkabilardir. Cogumuzun gocukken giydigi
ve unutamacdig1 ayakkabi veya botlart olmustur. Hatta bazi anneler gocuklarimn giydigi ilk
ayakkabisinm saklamakta veya ugur getirmesi amaciyla evlerine asmaktadir.

Bu modulde alttaki resme benzer ¢ocuk bot modeli hazirlayacaksimz. Bu ¢alismanin
sonunda ¢cocuk bot modelinin 1stampalarini ¢ikarmay: 6greneceksiniz.

Bagsarilar dileriz.







OGRENME FAALIYETIi-1

AMAC

Bu faaliyette kazandirilacak bilgi ve beceriler dogrultusunda, uygun ortam
saglandiginda cocuk bot modelinin standart formunu teknigine uygun yapabileceksiniz.

ARASTIRMA

Bu faaliyet dncesinde yapmaniz gereken 6ncelikli arastirmalar sunlardir:
»  Cocuk bot modellerinin genel 6zelliklerini arastirip ortak noktalari belirleyiniz.

»  Cocuk botlarinda model gesitlerini arastirimz ve katalog hazirlayimz.

Aragstirma icin ayakka ile ilgili katalog ve model kitaplarim tarayabilir, satis
magazal arim gezebilir ve internetten arama motorlarin kullanabilirsiniz.

1. STANDART FORM

1.1. Cocuk Bot M odeli
1.1.1. Tamm

Ayakkabicilik terimleri sbzlUginde; potinden uzun, cizmeden kisa, konglu ayakkabi
turt olarak tammlanmaktadir. Bilegi gegen ayakkabilara bot denilmektedir. Bu ayakkabilar
bilek Uzerinde sonlanabildigi gibi baldir atlarina kadar da kong (agiz)lar1 yikselehilir.
Cogunlukla sonbahar, kis ve ilkbahar mevsimlerinde giyilmektedir. Mevsim 6zelliklerine ve
kullamlacag ortama gore saya ve taban gerecleri degisiklik gdsterir. Kigin kalin deriden
sayalar ve kaymamasi icin kalin, disli (yukseltili) tabanlar tercih edilmektedir. ilkbahar ve
sonbaharda ise nubuk ve daha ince sayalik deriler ve ince, tabanlar kullanilmaktadir.
Tabanlarda; kaucuk, polidretan (PU) ve Poli Vinil Clorlir (PVC), sayaarda ise; ¢ogunlukla
dana derileri kullamlimaktadir. Astarlarin da deri olmasi tercih nedenidir.

Cocuk botlarinda bu gereclerin 6zellikleri ve kalitesi biyuk dnem tasimaktadir. Son
yillarda taban ve sayaiklarda yapay gerecler de kullamlimaktadir, ancak cocugun ayak
saglig1 yoniinden dogal gerecten Uretilmis botlarin giyilmesi yararl1 olacaktir.



1.1.2. Model Cesitleri

Cocuk botlarinda tasarimlar gz alic1 ve dikkat gekicidir. Kullanilan malzemeye gére
degisik renkler secilebilir. Secilen malzemeler ve tasarim, hedeflenen kitleye ve pazara gére
belirlenmektedir. Moda egilimleri bu ayakkabilarin tasarimini, yapisim ve Ozelliklerini
belirler. Kullanilacak yer ile ayakkabilar; model ve modele bagli olarak gesitlenir.

Molyer model botlar

Oxford (carik) model botlar

Spor botlar -

Spor tarz: botlar

Pantuf model botlar

Boksor model botlar

Ortopedik botlar

Ik adim botlar:

Bu modeller kisaca asagida tammlanmustir.

VVVVVVYY

1.1.2.1. Molyer Model Botlar

Gambalar: yuzin Uzerine bindirilen bir modeldir. Gambalar yariya kadar dikilir ve
bagciklarla yuz ylze (karsilikli) getirilir. 3 ile 8 arasinda degisebilen sayida bag delikleri
bulunur. Delik sayilari gambanin bigimine ve kong yuksekligine gore degisiklik gosterir.
Bagin altinda ayak rahathig: icin dil bulunmaktadir. Bu modelde ayna, maskaret gibi
elemanlar dayuz ile birlikte kullamlmaktadir (Bakimz Resim 1.1).

a o

Resim 1.1: Molyer modeli bot
1.1.2.2. Oxford (Carik) Model Botlar

Bu modelde yiiz eleman: gambalarin Gzerine bindirilmektedir. Y (izlin; gambanin Ustiine
dikildigi, onden bagli, klask bir modeldir. Cogunlukla 5 bagcikli modeller tercih
edilmektedir. Yiz bitin calisildig: gibi maskaret ve ayna yuz Uzerinde kullanilabilir.
Bag deliklerinin altinda dil kullamImaktadir. Bu botlarin sayalarinda tek veya daha fazla
renkte deri veya yapay deri kullamlir (Bakimz Resim 1.2)



Resim 1.2: Oxford (carik) modeli bot

1.1.2.3. Spor Botlar

Cogunlukla Molyer (Derby) modelde yapilmakla birlikte farkli modellerde de
uretilmektedir. Ayak bilegini farkl: yukseklikte gegen modellerdir. Ancak gogunlukla bilekte
sonlanan modeller tercih edilmektedir. Deriden, tekstilden veya deri-tekstil karisimi
kullanilarak modeller olusturulur. Gunluk yasamda kullanildigi gibi yapilan spor ile ilgili
kullamlan cesitleri de vardir. Asagida Resm 1.3'te gunlik kullamma uygun kanvastan
yapilmis bir model gosterilmistir.

Resim 1.3: Spor model bot

1.1.2.4. Spor Tarzi Botlar

Gunlik yasamda kullanilan, diger bot modellerinin disinda gunliik (casual) olarak da
isimlendirilen modellerdir. Bagl, atkil, bagli - atkil1, fermuarl1, fermuarl: - atkil1 gibi degisik
secenekler sunar. Cogunlukla kon¢ cevres veya koncun arka kisimlarn pedlerle
desteklenmektedir (Bakiniz Resim 1.4).



Resim 1.4: Spor tarz1 bot

1.1.2.5. Pantuf Model Botlar

Cogunlukla kumastan yapilmis evde giyilen botlardir. Bagli veya lastikli Uretilmekte
olup deri ve kumasin birlikte kullamldigi da gorilmektedir. Genellikle 3-5 bag deligi
bulunmaktadir. Bagli botlarda ‘molyer’ modeli sik kullamimaktadir. Lastikli ve fermuarl:
modeller kullanim kolaylig1 saglar. Sayalarinda tek veya daha fazla renkte deri, kumas veya
yapay deri kullanilarak taban bicim ve rengi ile uyumu saglanir. Yaz mevsiminde keten
kumaglar, kisin ise yunli kumasglar tercih edilmektedir. Cesitli renkte ve desende islemeler,
ve baglar sayalarin stisler. Tabanlar: esnek ve kaymayan 6zellikte olmalidir (Bakimz Resim
15,16vel?).

Resim 1.5: Fermuarh pantu'f. modeli

\.— a
Resim 1.6: Lastikli pantuf Resim 1.7: Molyer modeli pantuf



1.1.2.6. Boksor Model Botlar

Ayak bilegini oldukca gegen yuiksek konclu botlardir. Cogunlukla deri veya yapay deri
kullanilmakla birlikte deri, tekstil veya deri-tekstil karigimu kullanillarak da modeller
olusturulur. Cogunlukla 7-10 bagcik deligi bulunur. Ginlik yasamda cocuk ve genclerin
kullandig1 gibi, boks sporu yapilirken de kullanilan bir modeldir. Boksorlerin giymesinden
esinlenerek bu ismin verildigi samlimaktadir. Ressm 1.8' de gunlik yasamda kullamlan bir
model verilmistir.

Resim 1.8: Boksor model bot

1.1.2.7. Ortopedik Botlar

Anatomik ile ortopedik kavramlari birbirine karistirnlmaktadir. Anatomik; ayag:
olusturan kemik, kas, ve bag yapisina, kisaca Ozetlemek gerekirse ayak sagligina uygun
anlaminda kullanilmalidir. Ortopedik ise ayak problemlerini diizeltmek veya azaltmak amact
ile kullanilan botlardir. Ayaktaki sekil bozukluklarini énlemeye veya dizeltmeye yonelik
kisiye 0zel regete ile Uretilir. Gerekli yerlerde basis bozukluklarim dizeltmek icin cesitli
Ozellikte kamalar, destek yastiklari, pedler kullanilabilir. 21-30 numara arast Uretilen
botlarda sert fort, orta sertlikte bombe ve esnek tabanlar kullanilabilir. Sayalart bagl
model de, vidala deri, tabanlarinda esnek kauguk veya kdsele tercih edilmektedir.

1.1.2.8. ilk Adim Botlari

Ortopedik bir bot tiridur. Halk arasinda ‘siralama olarak ifade edilen bebeklerin
yiriime baslangici siirecinden itibaren giymesi gereken bot tiiriidir. ic taban (taban astar1) ve
dis tabanlari esnek malzemeden yapilmaktadir. Burun kismu ise yiksek yapilir. Bagl
modellerde bagciklara basarak dismelerini engellemek icin baglarin baglanmadan 6nce
sarkik durumdaki yiksekliginin gamba yiksekliginden kisa olmasina dikkat edilmelidir.
Bilegi saran kong kismn yumusak olmali, ayak havaamali ve nemi disar: atabilecek 6zellikte
sayalik ve astarlik deri kullanilmalidir. Kisaca sayada ve tabanda kullanilan malzemelerde
kalite yUksek tutulmalidir. Sayalar cogunlukla modele bagli olarak 2-3 rengin kombinasyonu
ile olusturulur (Bakimz Resim 1.9).



Resim 1.9: ilk adim botu

Bu modellerin disinda bebe ayakkabilart da kullaniimaktadir. ilk adim botlar1 6ncesi
bebeklerde kullamlan deri, tekstil veya deri- tekstil karisimi Uretilen yumusak patiklerdir.
Ozellikle 17-19 numaralar arasi tabanlarin esnek olmasina dikkat edilmelidir. Resim 1. 10°
dakumas bir bebe ayakkabisi gorilmektedir.

'Resim 1.10: Bebe ayakkabis

1.1.3. Mode! Olcileri ve Cizimi

Standart form hazirlarken model olculeri blyuk 6nem tasir. Model cizgilerini dogru ve
saglikli gizebilmemiz igin bize yol gosteren temel cgizgileri cizmemiz gerekir. Model 27
numara kalip Uzerinde calisiimustir. Olgiisii verilen noktalar, harflerle simgelenmistir ve
harflerin agilimlar: verilmistir. Bu nedenle asagida verilen harfleri ve agilimlarim dikkatle
inceleyiniz.

SKU: Standart kalip (boyu) uzunlugu
V: Y iz 6n noktas: (1/3 SKU)

M: Milo basi

T: Burun ug noktasi

C: Fort noktas: (1/5 SKU)

S-U: Topuk oturma noktas: (1/4 SKU)
B: Kong yuksekligi (kalip yuksekligi)

Cocuk ayakkabilarinda en 6nemli noktalardan birisi kaliptir. Cocuklarda kemikler tam

olarak sertlesmedigi icin kaliplarin anatomik 6zellikleri tasimast gerekir. Cocuk kaliplarinin
kamara bl Umu dar, tarak bolimi genis ve alcak okceli olmalidir.
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Calismaya cocuk bot modeli icin secilen kalibin dis ylzeyi bantlanarak baslanir.
Y ukarida ve Profil Cikarma modultnde verilen bilgiler dogrultusunda; kalip 6n ve arka
ortasi Gizilir ve yiz ortasi (V noktasi) isaretlenerek dis ylzde tarak cizgisi 90° ac1 ile gizilir.
Fort ve topuk oturma noktas: isaretlenir. Ayak Ust noktas (I), V noktasindan yukariya
yaklasik 40 mm alinarak isaretlenir. S-1 noktalar: birlestirilerek uzun okce cizgisi cizilir. S
Gizgisine 100 agiyla kisa okge (S- 1) gizgileri cizilir.

Dogru ve saglikli model yapabilmeniz icin Resm 1.11'i dikkatle incelemeniz
gereklidir.

Resim 1.11: Kalip Gzerindetemel isaret ve cizgiler

> Cizeceginiz model; yiiz, gamba, fortluk ve dil elemanlarindan olusmaktadir. Dil
standart form Uzerine gizilecektir.

> Model gizimi igin verilen 6lgiler mm olarak verilmis yaklasik dlgulerdir. Kalip
Ozelligine gore verilen dlgller bir miktar degisebilir.

> Modd cizgilerinizi rahatlikla calisabilmeniz icin Resim 1.12" de modelin sekli
Gizilmistir. Lutfen dikkatle inceleyiniz.

Resim 1.12: M odel cizgileri



1.1.3.1. Kong Cizimi

>

C noktasimn 37 mm Uzerini (B noktasi) isaretleyiniz. Burast kong (agiz)
Gizebilmek icin arkada baslangic noktasidir. Kalip agzimin birkag mm atina
denk gelebilir. B ve I* noktalarim Resim 1.13'teki gibi gizerek kong olusturulur.
[t noktasimn 20 mm geris (N noktasi) isaretlenir. N noktasindan ¢izgi
yuvarlatilarak, B noktasinin 12 mm altina kadar Resim 1.13'teki gibi cizilir. Bu
¢izgi kong sis (bos) dikisi icin cizilmektedir. Kong ile sis dikisi arasina ped
yerlestirilecektir.

Resim 1.13: Kong ¢izimi

1.1.3.2. Gamba Cizimi

» V noktasimin 16 mm Gzeri (V1 noktasi) isaretlenir. Kong cizgisi 1* noktasinda

yuvarlatilarak V1 noktasi Ustine kadar duz indirilir. Bu noktadan itibaren
yuvarlatilarak tarak gizgisinin 3-4 mm gerisinden (K noktasi) yay Gizerek kalip
kenarina (L noktas)) Resim 1.14'teki gibi indirilir.

K noktasi civarindan baslayarak L cizgisine paraledd 8 mm geriden gamba kolu
siisdikis cizgisi cizilir.

P-L cizgileri arasina tarak cizgisinin Y2 sine gelecek sekilde ponteriz isareti
Resim 1.14' teki gibi beIirIenir.'

esim 1.14; Gamba cizimi
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1.1.3.3. Gamba Agz1 Cizimi

» N noktasindan gizgi baslatilarak V1 noktasimn karsisinda A noktasina kadar 16
mm genisliginde mezuraile gizilir.

» A noktasindan itibaren ¢izginiz yuvarlatilarak Resim 1.15'teki gibi K noktasina
kadar cizilir. Bu gizgi gambaagzi sus dikisi olacaktir.

» Resim 1.15'teki gibi cizilen seklin %2 s (8 mm) bulunarak esit araliklarla 6 adet
bagcik delikleri isaretlenir.

Resim 1.15: Gamba agz sls Gizgis
1.1.1.4. YUz Cizimi
> V_1 _n_oktasmdan baglayarak A noktasina kadar Resim 1.16' daki gibi 90° agi1 ile
> EZIr:lgI;tasmdan Gizgi ice dogru yay gizerek P gizgisine Resim 1.16'daki gibi
ag|anir.

1.16: YUz cizimi
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1.1.3.5. Fortluk Cizimi

> C noktasinin 15 mm Gzerinden ¢izilmeye baglanarak U noktasimin biraz ilerisine
kadar Resim 1.17' deki gibi cizilir.

> Fortluk cizgileri kalibin 6zelligine ve modelistin estetik anlayisina gore bir
miktar degisebilir.

Resim 1.17: Fortluk ¢izimi

1.2. Standart Form Yapma Teknigi

Standart form sadece kalibin dis yiizeyi bantlanarak elde edilebilecegi gibi, kalibin dig
ylzeyi ile birlikte i¢c ylzeyi de bantlayarak olusturulabilir. Kalip i¢ ylzey formunun
cikartilmast modele baghidir. Ayrica; kalip i¢c ylzeyinin bantlanmasi, kamara bélgesinin
uzunluk ve genisligini belirlemeye yardimci olur. Bu kalibin algcak tkgeli olmasi, i¢ ve dig
tarak ve kamara ¢izgilerinde fazla fark olmamasi nedeniyle sadece dis form hazirlanmusgtir.
Aradaki fark standart forma aktarilmistir.

1.2.1. Dis Form

Bant, kalip 6n ve arka ortalarindan kesilir. Profil Cikarma modultnde anlatildig: gibi
kaliptan sokulUr. Karton hazirlanir ve dis yiz kartona yapistirilir, tarak cizgisinden yukari
kong cizgisine kadar olan bdlime kirisikligin yaptig: eksiltmeicin 1-2 mm fazlalik alt ve Ust

ucta sifirlanarak verilir ve gevresinden kesilir. Profil Cikarma modulUnd hatirlayimz. Bakiniz
Resim 1.18

DIS FORM
Kalp:
Kalip No:
Tarih:
isim:

Resim 1.18: Dis form
12



Duz cizgiler cetvel ile, yuvarlak cizgiler el ile dizeltilir. Bigagin ters ile model
cGizgileri genisletilir ve Gzerine tammlama bilgileri yazilir.

YUz elemaninda gerginlik olmamasi icin dis form Uzerinde esnetme yapilir.
Bunun icin tarak cizgisi cetvel ile dizeltildikten sonra ortasina kadar Ustten ve
alttan kesilir.

Tarak cizgisinin ortasinda kalan 3-4 mm kesilmemelidir. Y Uiz orta noktasindan 3
mm kadar acilir ve burun 6ne diusurilUr. Bu durumda alt tarafta kapanma
olacaktir.

D1s form bu héliyle bantla tutturulup sabitlenir. V noktasi acikligin ortasi olarak
isaretlenir. Bakimz Sekil 1.1

Sekil 1.1: Dis forma kampre verme

1.2.2. D1s Formu Kartona Aktarma Teknigi

>

Bot profili olusturabilmek icin karton tizerine yaklasik 25 cm uzunlugunda yatay
bir cizgi cizilir. Bu ¢izginin sol tarafindan dik olacak sekilde 90° a¢i ileikinci bir
Gizgi cizilir. Dik ¢izgi Uzerinde kalibin O6kge yuksekligi (H) isaretlenir. Dis
formun 0kcge oturma noktasi (S) okce yukseklik isareti Uzerine ve disey Gizgiyi 2
mm gegecek sekilde yerlestirilir. Milo basi centigi yatay ¢izgi Uzerine denk
getirilir. Standart form cizilir, Uzerindeki temel noktalar ve model cizgileri
isaretlenerek cizilir. Model cizgilerine kandlar acilir. Bakiniz Resim 1.19

Resim 1.19: Dis formu kartona aktar ma
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Dil seklini cizebilmek igin karton kalip ustiiniin 6n tarafindan 10-15 mm kadar
fazlakesilir.

Sekil 1.2'de gordldugl gibi It noktasimn 10 mm Gzerini (D noktasi)
isaretleyiniz. 90° agiyla gizginizi en genis kismu 30 mm olacak sekilde kdsede
yuvarlatarak A noktasina kadar giziniz. (A - V1) dilin ylze birlesme gizgisidir.

Sekil 1.2: Dil ¢izimi

Burunda 12 mm, milo bas: civarina 14-15 mm ve 6kge oturma kismina 18 mm
monte pay1 verilir.

Standart form Uzerine model ile ilgili tamimlama bilgileri (dikis teknikleri, kalip
numarasi, ayak numarasi, tarih ve formu ¢ikartan kisinin adi) yazilir. Istampalar
bu form Uzerinden ¢ikartilacaktir. Bakimz Resim 1.20

Sekil 1.20: Standart form
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UYGULAMA FAALIYETI

Islem Basamaklari

Oneriler

»  Kaibi bantlayinz.

Profil Cikarma modultinde anlatil dig:
gibi, maskeleme bandi ve kalin
temin ederek bantlamay: yapiniz.

»  Kalip Uzerinde temel nokta ve cizgileri
isaretleyiniz.

Kaip 6n orta ve arka orta hattin
¢iziniz. Fort noktas,, ylz orta
noktas;, milo basim, Okce oturma
noktasint ve uzun ile kisa okce
noktalarin isaretleyip gerekli
birlestirmeleri yapimz.

» Moddi kalip Uzerinegiziniz.

Temel noktalardan  yararlanarak
verilen olcllere gore modeli kalip
Uzerine ¢iziniz. Gamba agzi, bagcik
delikleri ¢izgisini, kong siis gizgisini
ve gamba kolunu esnek cetvelle
giziniz. Kalip 6n orta hatti ile
birlesen cizgilerinizde 90° ac
olmasina dikkat ediniz.

»  Bandi kartona yapistirinz.

Kaip Uzerinden dis formu kartona
aktarirken burun kisminin
bozulmamasina ve bandin
kirngmamasina dikkat ediniz.

Dis forma esneme yapmayi
unutmayinmz.

Esnetme yaparken tarak cizgisini Ust
ve at kenardan ortaya kadar keserek
Ust kismt 3 mm acarak bantlarken
dikkatli olunuz.

»  Standart formu hazirlayinz.

Kartona yatay cizginin Uzerine 90°
aciile dikey cizginizi ciziniz.

Dis formu yatay cizgiye
yerlestirirken S noktasimt  dikey
cizgiden 2 mm disart cikartmayi
unutmayinmz.
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Okce yilksekligi vermeyi ve milo
basim yatay cizgiye yerlestirmeyi
unutmayinz.

Dil st cizgisini ¢izebilmek icin kalip
Usti civarina kartonda 10-15 mm
fazlalik vermeyi unutmayiniz.

Modd cizgilerini dizeltip monte
payin veriniz.

Standart formu keserken dikkatli
olunuz.

»  Moded bilgilerini form Gzerine yazimz.

Ogrenme faaliyetinde anlatilchig gibi
formun ismi, numaras;, kalip
numarasi, o gunki tarih (gin, ay, yil)
veisminizi yazinz.

»  Standart formu kontrol ediniz.

Tim 1stampa parcalarinin
cikarilabilmesine uygun oldugundan
emin olunuz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

A. OBJEKTIF TEST (OLCME SORULARI)
Asagidaki cimleleri dogru (D) veya yanhs (Y) olarak degerlendiriniz.
() Bilegin altinda kalan ayakkabilara‘bot” denilmektedir.

() Cocuk botlarinda model cesitlemesi yoktur.

(' )Gocuk botlarinda kullanilan dogal deri, tekstil vb. gerecler ile, ter digar atilabilir.

() Cocuk botlar calisilirken élctiler kalip numaralarina gore degismez.

() Cocuk botlarindatabanlar kaymay: 6nleyecek sekilde yapilmalidir.

(' )Cocuk botlarinin saya ve tabanlarinda kullanilan gerecler mevsime gore degisiklik

gbstermez.

( )Cocuk botlarinda yiiz parcasina maskaret veya ayna gibi baska elemanlar

eklenmemelidir.

0. () Spor tarz1 olarak isimlendirilen botlar ile kayak diginda tiim sporlar, profesyonel
olarak yapilahilir.

10. () Pantuf model botlarin evde giyimi daha uygundur.

11. () Ortopedik botlar kisiye 6zel Uretilerek ayak problemlerini azaltmaya yoneliktir.

12.  ( )ilk achm botlarinda cocuklarin tizerine basarak dismelerini engellemek icin baglar
gambadan uzun olmalidir.

13. () TUm cocuk bot modellerinde kong yiksekligi kalip yUksekligine esit olarak
caligilir.

14. () Kisaokege cizgisi uzun 6kce gizgisinin tzerine 10° aci ile gizilir.

15. () Okge oturma noktas: standart kalip boyunun 1/4' iine, fort noktasi ise 1/5'ine denk

NogkrwdpE

©

gelir.

16. ( ) Kalp tzerine model cizilirken gamba agzi, kolu ve kong siis cizgileri mutlaka e
ilecizilmelidir.

DEGERLENDIRME

Objektif testteki cevaplarimzi cevap anahtari ile karsilastirimz. Dogru cevap sayimzi
belirleyerek kendinizi degerlendiriniz. Yanlig cevap verdiginiz ya da cevap verirken teredduit
yasadigimz sorularlailgili konulari faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz.

TUm sorulara dogru cevap verdiyseniz uygulama testine geginiz.
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B.UYGULAMA TESTi

Cocuk bot modeli ayakkab: istampast yapmak icin standart form hazirlayimz.
Y aptiginiz bu uygulamayi asagidaki ol ¢itlere gore degerlendiriniz.

DEGERLENDIRME OLCUTLERI Evet Hayr
Standart Form Yapma
Modelinize uygun kalip sectiniz mi?
Kalibi teknigine uygun bantladiniz mi?
On orta ve arka orta cizgilerini hatasiz cizdiniz mi?
Kalip Uzerinde temel isaretleri 6lcllere gbre belirlediniz mi?
Kalip Uzerinde tarak ¢izgisini dogru ¢izdiniz mi?
V noktasindan yukar: 6kce (1 ve I1) cizgilerini isaretlediniz mi?
Konc (agi12) cizgisini (B- 1Y) dogru cizdiniz mi?
Gambay: 6lciilere ve sekline uygun cizdiniz mi?
Bagcik deliklerini esit araliklarlaisaretlediniz mi?
10 | Ponterizi tarak cizgisinin %2 s olarak isaretlediniz mi?
11 | Yz cizginizi V1 noktasindan 90° aci ile baslattimz m?
12 | Fortluk ve dil ciziminizi sekle ve dlc¢llere uygun yaptiniz mi?
13 | Dis formu hatasiz ¢ikarttimz mi?
14 | Dis forma 3 mm yUz esnetmesi yaptimz mi?
15 | Dis formicin kartona yatay ve dikey cizgileri cizdiniz mi?
16 | Dis formu kartona 6kce yuksekligine gore yerlestirdiniz mi?
Standart forma dis formdan model cizgilerinizi dogru aktararak
kicik kesikler actimz mi?
18 | Standart forma 6l gulere uygun monte pay1 verdiniz mi?
19 Standart formda dil ¢izimi icin karton Uzerinde 10-15 mm pay
verdinizmi?
20 | Standart forma kamara pay: verdiniz mi?
21 | Formlar Uzerine tammlama bilgilerini eksiksiz yazdiniz mi?
22 | Standart formu kestiniz mi?
23 | Standart formu istenilen niteliklere gére yaptimz mi?
24 | Zaman iyi kullandimz mi?

OONO|O|ARWIN |-

DEGERLENDIRME
Uygulamal1 testteki cevaplarimzin hepsi “Evet” olmalidir. Eger “Hayir” cevabimz

varsa uygulamay: tekrar ediniz. Tim sorular: “Evet” seklinde yanmitladiysaniz diger 6grenme
faaliyetine geciniz.
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OGRENME FAALIYETI-2

AMAC

Bu faaliyette kazandirilacak bilgi ve beceriler dogrultusunda, uygun ortam
saglandiginda Cocuk Bot Modelinin ylz 1stampal arini tekni gine uygun ¢ikarabileceksiniz.

ARASTIRMA

Bu faaliyet 6ncesinde yapmaniz gereken 6ncelikli arastirmalar sunlardir:
»  Cocuk botlarinda tercih edilen renkleri ve yiiz modellerini (bagcikli, atkili vb.)
arastirimz.

»  Cocuk bot modellerinde kong kisminda kullanilan dikis tekniklerini arastirimz.

Arastirmaicin ayakkab ileilgili, sektor, katalog, satis magazalari, model kitaplar: ve
internet ortamini arastirmaniz gerekmektedir.

2.YUZ ISTAMPALARI

2.1. Kampre
Istampalar ¢ikartilmadan dnce yuzde tarak civarinda gerginlik olmamasi icin dis form

Uzerinde ylz esnetmes yapilmistir. YUz 1stampalarinda model 6zelligine bagli olarak
kampre verilmesini gerektiren par¢a olmadigindan istampal ara kampre verilmemektedir.

2.2. |stampalar

Sayanin Ust kismini olusturan pargalarin timodir. Cocuk bot modelinin sayasini; yiz,
gamba, fortluk ve dil 1stampalar: olusturmaktadhr.

Bunun icin asagida verilen resmi inceleyiniz. Istampalar, verilen bu resme ve asagida
verilen bilgilere uygun olarak cikartilmalidir. Bakimiz Resim 2.1
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pmem ai
Resim 2.1: Standart form

2.2.1. Gamba

> Kartonun katl: kenarina Sekil 2.1’ de goruldugl gibi standart formun kong ile
fortluk cizgileri sifirlanarak yerlestirilir. Fortluk, kong, gamba agzi ve gamba
kolu ile monte dis ve i¢ kenar cizgileri cizilir. Bagcik delikleri isaretlenir, sis
dikis cizgileri ve ponteriz cizgis kartona aktarilir. Standart form kaldirilir,
gamba agzi ve kolu cetvel ile, diger cizgiler € ile duzdltilir.

Sekil 2.1: Gamba istampas cikartma

»  Sekil 2.1'de gorildigl gibi kong kismina 3 mm astara tulum, fortluk cizgisine 8
mm bindirme paylar: verilir.Resim 2.2’ de goruldigi gibi bindirme payina, kong
altina, gamba agzinda ve gamba kolunda sis dikisleri icin belirlenen cizgilere
kanal acilir. Istampa dis ve i¢ kamara gizgilerine gore kesilir. Ponteriz kanal1 ve
yon gentigi acilir. Tammlama bilgileri yazilir. Bakiniz Resim 2.2
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3 mm Tulum Payr

Resim 2.2: Gamba

2.2.2. Dis Y iz

»  Tek kat kartona standart form yerlestirilir. Y Uz ¢izgisinden baglanarak 6n ortasi,
monte dis cizgisi gamba kollar1 ve ponteriz cizilir. Standart form kaldirilir,
gamba kollar1 cetvel ile diger cizgiler € ile duzeltilir ve ylz ortasina Sekil
2.2'de oldugu gibi 2 mm disa gat1 pay: verilir.

N

i ._-._\?:\ 2 mm ¢at payi
\:\ S

| ———

Sekil 2.2: Dis yluz1istampas ¢ikartma
I¢c gamba kolu cizgisine ve ponterize kanal agilir. Bu kisim (izerine gamba dikilecegi

icin bindirme payidir ve 1stampa kesilir, monte cizgisine yon centigi acilir (Bakimz Resim
2.3).
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Resim 2.3: Dis yliz
2.23.icYlz

»  Aynen dis yuz 1stampast gibi hazirlamir. Tek farki Sekil 2.3'te goruldugt gibi
monteic ¢izgileri kullanlir.

—a @ Cati pavi

Sekil 2.3: i¢ yiiz1stampas gikartma

> 2 mm disa gat1 payr verildikten sonra istampa Resim 2.4'te goruldugl gibi
cevresinden kesilir.

°m m
< pah

Resim 2.4: i¢yiiz
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2.2.4. Fortluk

> Karton katlanir. Sekil 2.4'te goruldigl gibi standart formun Ust noktas: ile

monte cizgisinin 20-25 mm yukarisint katlama kenarina sifirlayarak fortluk

cizgisi ile monte i¢ ve dis cizgileri cizilir. Standart form kaldirilir ve gerekli
duzeltmeler yapilir. Maskaretsiz Molyer modul int hatirlayiniz.

1.5 mm Cah
Ao
Lpayr

Sekil 2.4: Fortluk istampasi cikar ma

> Fortluk arkasi ¢at1 yerine 1 veya 1.5 mm, ice cat1 pay: verilerek monte i¢ ve dis
Gizgilerine gore 1stampa cevresinden kesilir, yon centigi acilir ve tanimlama
bilgileri yazilir. Bakimz Resim 2. 5
Resim 2.5: Fortluk
2.2.5. Dil

» Karton katlamir. Sekil 2.5'te goruldigl gibi standart formun ©n orta hatti

kartonun katli kenarina sifirlanarak yerlestirilir. Dil sekli cizilir. Standart form
kaldirilir, cizgiler dizeltilir.

Dil Ust noktasindan baslanarak 25 mm altina kadar 3 mm astara tulum pay1
verilir. Dil atina8 mm bindirme pay: verilir.
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>

3 mm Tulum payi

N S

Sekil 2.5: Dil istampasi glkartmar

Bindirme payina kanal acilir ve dil gevresinden kesilir. Tammmlama bilgileri
yazilir. Bakimz Resim 2. 6

Resim 2.6: Dil istampas
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UYGULAMA FAALIYETI

Islem Basamaklari Oneriler

»  Kartonlar hazirlayiniz. » Gamba ve yiz istampalarn
icin tek kat karton, fortluk ve
dil 1stampalar icin katlanms
karton hazirlayiniz.

» Kartonun mat ylUzunu
kullanimz.

» YUz pargalarim standart formdan kartonlara | >  Standart formdan ylz
kopya ediniz. parcalarim tek kat kartona

Ogrenme faaliyetinde

anlatildigi gibi kopya ediniz.

» Standart formdan gamba,
fortluk, ve dil parcasin
katlanmig kartona sifirlayarak
Ogrenme faaliyetinde
anlatildig1 gibi aktariniz.

» Sert ve ince uclu kalem
kullaninmz.

»  Duzeltmeleri yapiniz. » Gamba agzi ve gamba kolu
cizgilerinde cetvel kullaniniz.

»  Ponteriz noktasini ve bagcik

deliklerini isaretlemeyi
unutmayinz.
» Yz istampalarina paylarin veriniz. >  Ogrenme faaliyetinde

anlatildigi gibi 1stampalarin
ilgili kisimlarina ilgili paylar:
veriniz.
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»  Yizistampalarim kesiniz.

Bigagimzin keskin olmasina
ve dizgin kesim yapmaya
Ozen gosteriniz.

Y 6n centiklerine ve bindirme
paylarina  kana  agcmayi
unutmayinz.

Ic ve dis farkina dikkat ediniz.

Bindirme paylarinda kanallar
ayn genislikte acinz.

Istampa kenarlarinda ve
kanallarin arasinda 10 mm
pay olmasina dikkat ediniz.

» Ylz istampaarint kontrol ederek, 1stampa
bilgilerini yazimiz. Resm 2.7

» Resim 2.7: Istampalarin kgt ile kontrol U

Standart form Uzerinde ylz
1stampalarimt paylarina dikkat
ederek yerlestiriniz. Eksiklik
veya bozukluk varsa
1stampalarinizi duzeltiniz.

Istampalarin ilgili yerlerinde
paylart ‘mm’ olarak
gosteriniz.

Gova ve Maskaretsiz Molyer

Modeli moddillerinde
anlatildig1 gibi faks kagidi ile
ylz 1stampalarinizin

kontrolint yapabilirsiniz.

26




OLCME VE DEGERLENDIRME

A. OBJEKTIF TEST (OLCME SORULARI)
Asagidaki cimleleri dogru (D) veyayanlis (Y) olarak degerlendiriniz.

)Gamba 1stampasi distan ice devam ettigi modellerde katli kartona ¢alisiimalidhir.
)Kampre; gamba istampasina bir seferde verilmistir.

)Cat1 dikisi icin kong kismina 3 mm pay verilmistir.

)Istampal arda; diiz cizgiler cetvel ile, yuvarlak cizgiler el ile duzeltilmelidir.

(
(
(
(
( )Istampalar kesilmeden 6nce cizgilerde gerekli diizeltmeler yapilmalidir.
(

©o a0k~ w N PF

)Bagcik deliklerini yerlestirmek icin; gamba agzindan 15 mm ice diz bir ¢izgi
cizilir.

7. ( )Ayakkada yiz modeli ylz ortasindan dikigli ise, karton katina sifirlanarak
yerlestirilmeli ve o sekilde cikartilmalidir.

8. ( )Yz istampalan cikartilciktan sonra kontrol yapilmasi gereksizdir, hata var ise
dikim sirasinda saya ustasi duzeltir.

0. ( )YUz istampalarinda kanal agma, yon centigi ve ponteriz isaretlerinin alinmasi
gerekmez. Saya ustasi tiim isaretlerin yerlerini zaten bilmektedir.

10. ( )Sus dikisleri yluz parcalarin birlestirmek icin kullanilmadigindan standart form

Uzerinde gosterilmesi yeterlidir.

DEGERLENDIRME

Objektif testteki cevaplarimzi cevap anahtari ile karsilastirimz. Dogru cevap sayimzi
belirleyerek kendinizi degerlendiriniz. Yanlig cevap verdiginiz ya da cevap verirken teredduit
yasadigimz sorularlailgili konulari faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz.

TiUm sorulara dogru cevap verdiyseniz uygulama testine geginiz.
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B.UYGULAMA TESTi

Cocuk bot modelinde ayakkabinin standart formuna gore yiz istampalarini ¢ikartiniz.
Y aptiginiz bu uygulamayi asagidaki ol ¢itlere gore degerlendiriniz.

DEGERLENDIRME OLCUTLERI Evet | Hayrr
Y Uz | stampalarin Cikarma
Gamba 1stampas: cikartirken standart formu katli kartona arka

1 kavisten sifirlayarak yerlestirdiniz mi?

5 Gamba 1stampasinda 3 mm astara tulum ve 8 mm bindirme
paylarint dogru olarak verdiniz mi?

3 Gamba 1stampalarinda kamara ve tarak farkim dogru verdiniz
mi?

4 Gamba 1stampasinda bag deliklerini esit araiklarla isaretlediniz
mi?

Gamba 1stampasinda kong, gamba agz1 ve gamba kolunda sis
5 | (bos) dikislerini ve ponteriz isaretini kisa keskler agarak
gosterdiniz mi?

Y Uz 1stampasini tek kat kartona hatasiz ¢ikarttimz nm?

Y Uz ortasinda 2 mm disa ¢at1 pay: verdiniz mi?

Y Uz 1stampasinda sis ¢izgisine kanal agtiniz mi?

Y Uz 1stampasini i¢ ve dis olarak ayr ayri cikarttiniz mi?

10 Fortluk 1stampasinda Ust kismi ve monte cizgisinin 20-25 mm
yukarisim katl kartona sifirladiniz mi?

11 | Fortluk 1stampasinda 1-1.5 mm ice cat1 pay: verdiniz mi?

12 | Fortluk 1stampasinda kamaraic ve dis farkim dogru yaptimz mi?
Dil 1stampasin katli kartona standart formun 6n orta hattindan

13

sifirlayarak cikarttimz mi?

14 Dil 1stampasina 3 mm astara tulum ve 8 mm bindirme pay:
verdiniz mi?

15 | Tdm istampalarda 8 mm bindirme paylarina kanal actimz mi?

16 | Istampalarda yon centiklerini dogru yerde gosterdiniz mi?

17 | Istampalar Gzerine tanimlama bilgilerini eksiksiz yazdimz mi?

18 | Istampalarin kontrol tind dogru yaptiniz mi?

19 | Yz istampalarini istenilen niteliklere gére cikarttimz mi?

|0 |N| O

DEGERLENDIRME

Uygulamal1 testteki cevaplarimzin hepsi “Evet” olmalidir. Eger “Hayir” cevabimz
varsa uygulamayi tekrar ediniz.

TUm sorulara dogru cevap verdiyseniz diger 6grenme faaliyetine geciniz.
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OGRENME FAALIYETI-3

AMAC

Bu faaliyette kazandirilacak bilgi ve beceriler dogrultusunda, uygun ortam
saglandiginda cocuk bot modeli astar 1stampal arim tekni gine uygun cikarabileceksiniz.

ARASTIRMA

Bu faaliyet dncesinde yapmaniz gereken 6ncelikli arastirmalar sunlardir:

» Cocuk Bot Moddi icin astar 1stampast c¢ikarma yontemlerini  (astar
1stampalarinin kag 1stampadan olustugu, sekli vs. ) arastiriniz.

»  Astar icin kullanilan gerecler ile astar modelleri ve dikis teknikleri arasindaki
baglantiy: arastirinz.

Arastirma icin ayakkab: ile ilgili sektorl tammamz, satis magazalarini gezmeniz,
modelistlerle gorismeniz ve yazili kaynaklar arastirmaniz gerekmektedir.

3. ASTAR ISTAMPALARI

Astar; U¢ ayr1 1stampadan olusacaktir. Bunlar; yiiz astari, gamba astar1 ve dil astaridir.
Astar 1stampalarinda da tipki yiz istampalarinda oldugu gibi dikis 6zellik ve cesitleri
belirlenerek gerekli paylar verilir. Baz1 boltimlerinde ise eksiltmeler (kisaltma) yapilir.

Bu modilde modele bagli olarak astar 1stampalarinin yaninda ped istampalart da
hazirlanacaktir. Pedler; siinger, elyaf gibi yumusak ve kabarik duran gereclerden yapilir ve

astar ile ylz parcalarimn arasina yerlestirilir. Tlgili yerlerden dikis dikilerek siskin durmalar
saglanir. Kong altinda ve dil icine yarim olarak calisilmustir.

3.1. Astar Sekli ve Olguleri

Astar sekli ve dlclleri 6nce standart form Uzerinde belirlenerek cizgiler cizilir. Yz
1stampast ¢ikartilirken kullanillan cizgiler (ylz astar ¢izgisi) kullanilacaktir. Yz, dil ve
gamba astar1 bu ¢izgiye gore cikartilacaktir.

Astarda arka bollugunu almak icin konctan 2 mm, monte payindan 4 mm icten arka
kavise parad bir cizgi ¢izilecektir (astar arka bolluk alma cizgisi).

Bakiniz Ressm 3.1
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Resim 3.1: Standart formda astar cizgisi

Sayanin monte sirasinda taban astarina yapisabilmesi icin astarin yizden daha kisa
olmasi gerekir. Bu modilde monte payindan 4 mm kisaltma yapilacaktir. Gova ve
Maskaretsiz Molyer Modeli modullerini hatirlayimz.

3.2. Kampre

Bazi modellerde astarin kalibi iyi sarmasi amaciyla astar parcalarina kampre
verilebilir. Bu modilde yiiz astar istampast yUz orta noktasin astigi icin kampre verilecektir.

3.3. Astar ve Ped | stampalari
3.3.1. Yuz Astari

> Karton, katlama kenarina standart formun V noktast ve burnun en yiksek
kisminin 2 mm ati sifirlanarak yerlestirilir. Y Uiz orta hatti, monte ¢izgisi ve P
dogrusu tarak gizgisinin yaklasik %2 sinin biraz atina kadar Sekil 3.1 deki gibi
cizilir.

. yV Karton kati

3 +
. 2mm

Sekil 3.1: Yz astarina kampre verme 1. asama
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»  Tarak cizgisinin orta noktasi civarina bigagin tersi batinlarak standart formun
V1 noktas: karton katina sifirlanana dek cevrilir ve A kavisi ile V1 noktasi sekil
3.2 deki gibi cizilerek P cizgisi ile birlestirilir.

- -
~

V' v __.--""Kartonkati -

Sekil 3.2: Yz astarina kampre ver me 2. asama

> Standart form kaldirilir ve cizgiler dizeltilir. Resim 3.2'de oldugu gibi 1stampa
cevresinden Kkesilir. Burun kismuinda zikzak dikis yapilacagindan pay
verilmemigtir.

> Burnun 25-30mm gerisinden baglanarak monte cizgisinde 4mm kisaltma
yapilir. YOn gentigi acilir ve tammlama bilgileri yazilir.

Gova ve Maskaretsiz Molyer modillerini hatirlayiniz.
Bakimz Resim 3. 2

Resim 3.2: Yliz astar1

31



3.3.2. Gamba Astar1

»  Tek kat kartona standart form yerlestirilir. Arka bolluk alma astar ¢izgisi, kong,
gamba agz1 ve gamba kolu ve monte gizgileri Sekil 3.3 te géruldigu gibi gizilir
ve ponteriz kanal1 aktarilir. Standart form kaldirilir ve gizgiler dizeltilir.

3 mm Tulum paysg

|
#_,3 mm bindirme

P"L’/—’

== L - -
Sekil 3.3;: Gamba astar1 cikartma

> Resim 3.3'te goruldigi gibi monte gizgisinden 4mm kisaltma yapilir. Sekil 3.3
ve Resim 3.3'teki gibi arka kismdan kon¢ pedi kismina kadar 3 mm astara
tulum, bu noktadan ponteriz isaretine kadar 6 mm ara isi, ponteriz isaretinden
monte ¢izgisine kadar 8 mm bindirme pay1 verilir ve istampa kesilir. Arka ortast
zikzak dikis oldugu icin pay verilmez. Bindirme pay:1 Uzerine kanallar agilir,
tammlama bilgileri yazilir. Bakiniz Resim 3.3

3 mm Tulum Payi

Resim 3.3: Gamba astar1
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3.3.3. Dil Astar

»  Tek kat kartona dil 1stampas gevresinden cizilir ve standart form kaldirilir,
Gizgiler duzeltilir.

»  Astaratulum payimin atina (her iki yanda) 6 mm araisi pay: verilir. Dil altinda
bindirme payina kanal acilir, tammlama bilgileri yazilir. Bakiniz Resim 3.4

Resim 3.4: Dil astar1

3.3.4. Kong Pedi

> Sekil 3.4'te goruldugl gibi katli kartona arkada kong¢ kavisi sifirlanarak
yerlestirilir ve kong cevresinden cizilir, standart form kaldirilir, cizgiler
duizetilir.

Sekil 3.4: Kong pedi ¢cikartma

> Sekil 3.4 ve Resm 3.5'te oldugu gibi kong agzi 2 mm igten pergel ile gizilir ve
cevresinden keslir. Kong agzindaki kisaltma, pedin icte kalinlik yapmasinm
onlemek icin uygulanmaktadir. Bakimz Resim 3.5
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- 2 mm Kisaltma '

Resim 3.5: Kong¢ pedi

3.3.5. Dil Pedi

»  Tek kat kartona yuz i1stampalarindan dil istampasi ¢evresinden astara tulum
payina kadar cizilir ve standart form kaldirilir, gizgiler duzeltilir.

»  Tulum paylarimin bitis noktasindan dilin her iki yam cetvelle cizilerek Sekil
3.5'te goruldugu gibi birlestirilir.

»  Tulum pay1 kesilir ve Ust kisim pergel ile 2 mmiicten gizilir.

Sekil 3.5: Dil pedi cikartma

> Istampa kesilerek cikartilir, tammlama bilgileri yazilir. 2 mm kisaltma kong
pedinde oldugu gibi ayni nedenle yapilmaktadir. Bakimz Resim 3.6

Resim 3.6: Dil pedi



UYGULAMA FAALIYETI

Islem Basamaklari Oneriler

> Standart form Uzerine astar seklini » YUz astann icin ylz 1stampalar
Giziniz. cizgilerini kullammz.

» Arka kaviste astar ¢izgisini konctan
2 mm, monte payindan 4 mm icten
Gizmeyi unutmayimz.

» Kartonlar1 hazirlayimz. » YUz astann ve kong pedi igin
kartonun katli kismuni, gamba, dil
astar1 ve dil pedi icin tek kat karton
hazirlayinmz.

» Astar  geklini  standart  formdan > Ogrenme faaliyetinde anlatilchg: gibi
kartonlara aktarinmz. 1stampalar: ¢ikartiniz.

» Standart formu kaydirmamaya 6zen
gosteriniz.

» Kartonun mat yUzina kullanimz.

» Duzeltmeleri yapiniz. » Cizgi  bozukluklarim  duzeltiniz.
Gamba agzi ve gamba kolunda
cetvel kullanimz.

» Astar  paylarimt  veriniz  ve ped » Gamba astar1 1stampasina; égrenme

1stampal arinda kisaltma yapiniz. fadiyetinde anlatilchigr gibi astara
tulum, ara isi ve bindirme paylarin
veriniz. Ponteriz isaretini aktarmay1
unutmayinz.

» Dil astari istampasing; tulum, ara isi
ve bindirme paylarini veriniz. Yz
astar1 1stampasina pay vermeyiniz.

» Pergel kullammz.

» Istampalarin ilgili yerlerinde
paylarint ‘mm’ olarak gosteriniz.
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Ped i1stampalarimin ilgili yerlerinden
2 mmicten pergel ile giziniz.

» Astar ve ped istampalarint kesiniz.

Bicaginizi bileyiniz.

YUz astan 1stampasinin  burun
bolimind  cizginizin - Uzerinden
kesmeyi unutmayiniz.

Gamba astar1 1stampasinda bindirme

payina kanal ve ponteriz kanal
acmay1 unutmayinz.

Ped 1stampalarimm 2 mm icgten
kesmeyi unutmayiniz.

» Astar 1stampalarint kendi arasinda ve

yiliz 1stampal ar1 ile kontrol ediniz.

Y Uiz astarinin orta hattinda gérinim
bozuklugu olmadigina emin olunuz.

Standart form (zerinde paylara
dikkat ederek astar 1stampalarinm
yerlestirip kontrol ediniz. Daha sonra
ylz 1stampalar ile astar
istampalarini Ust Uste yerlestirerek
kontrol U tekrarlayinz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

A.OBJEKTIF TEST (OLCME SORULARI)

10.

Asagidaki cumleleri dogru (D) veya yanhs (Y) olarak degerlendiriniz.

(' )Kislik botlarda sadece deri astarlar kullanilir.

(' )Gocuk botlarinda ayaklar: sicak tutmasi icin iki veya Uc kat astar hazirlanmalidir.

( )Standart form Uzerine astar 1stampalarimin seklinin gizilmesi gereksizdir. Saya
ustasi astarlar1 yiz parcalarina uyacak sekilde ayarlar.

(' )Dil pedi istampasi dilin yize birlestigi cizgide 2 mm icten kesilir.

(' )Astar istampalarinda her zaman cati payr vermek yeterlidir.

( Yiz istampalarinda astara tulum pay:1 kong¢ kismina verilirse, astarda da kong
bolumaine verilmelidir.

(' )Astar istampalarinin birlegsme teknigine gore gerekli paylar verilmelidir.

( )Astar istampalar1 tabana dahaiyi yapismalar igin kong bdl iminden kisaltilir.

(' )BUtin ¢ocuk bot modellerinin kong kismina ped 1stampasi ¢alisilir.

( )Kong pedi tek kat kartona calisilir ve kongtan 2 mm disa pay verilerek yiuksekligi

ayarlanir.

DEGERLENDIRME

Objektif testteki cevaplarimzi cevap anahtari ile karsilastirimz. Dogru cevap sayimzi

belirleyerek kendinizi degerlendiriniz. Yanlig cevap verdiginiz ya da cevap verirken teredduit
yasadhgimz sorularlailgili konulari faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz.

TUm sorulara dogru cevap verdiyseniz uygulama testine geginiz.
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B.UYGULAMA TESTi

Cocuk bot modelinde ayakkabinin standart formuna gore astar 1stampalarin cikartinz.

Y aptiginiz bu uygulamayi asagidaki ol citlere gore degerlendiriniz.
DEGERLENDIRME OLCUTLERI Evet Hayr

Astar Istampalarim Cikar mak
1 | Standart form Uzerinde arka bollugunu amak icin kongtan 2
mm, monte payindan 4 mm igeri astar ¢izgisini ¢izdiniz mi?
2 | Standart form Uzerinde yuz ve gamba astar1 cikarabilmek
icin (V1-A-P) cizgilerini kontrol ettiniz mi?
3 | Yz astarina kampreyi dogru verdiniz mi?
4 | YUz astarinda burun kismin keserek, 1stampaya yon gentigi
actimz m?
5 | Gamba astarim tek kat kartona hatasiz ¢ikartarak ponteriz
isaretini aktardimz mi?
6 | Gamba astarinda kon¢ kismuna 3 mm astara tulum pay1
verdiniz mi?
7 | Gamba astarinda kong kismindan ponteriz isaretine kadar 6
mm araisi pay1 verdiniz mi?
8 | Gamba astarinda ponteriz noktasindan monte payina kadar 8
mm bindirme pay: verdiniz mi?
9 | Dil astarim dil 1stampasi Uzerinden dogru ¢ikarttimz mi?
10 | Dil astarina 3 mm astara tulum payindan itibaren 6 mm ara
isi pay1 ve at kismuna 8 mm bindirme pay: verdiniz mi?
11 | Astar istampalarinda bindirme paylarina kanal agtimz mi?
Y Uz astarinda burnun 25-30 mm gerisinden baglayarak yiiz
12 | ve gamba astar istampalarim monte payindan 4mm
kisalttiniz mi?
13 | Kong ve dil pedini Ustten 2mm kisalttimz mi?
14 | Astar istampalarinin kontrolini dogru yaptimz mi?
15 | Astar 1stampaarina tammlama bilgilerini eksiksiz yazdinmz
mi?
16 | Astar istampalarini istenilen nitelikte ¢ikarttimz mi?

DEGERLENDIRME

Uygulamal1 testteki cevaplarimzin hepsi “Evet” olmalidir. Eger “Hayir” cevabimz
varsa uygulamayi tekrar ediniz.

Tum sorular “Evet” seklinde yanitladiysaniz diger 6grenme faaliyetine geciniz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Asagidaki sorular1 cevaplayarak faaliyette kazandiginiz bilgileri élcliniz.

A.OBJEKTIF TEST (OLCME SORULARI)

1

Cocuk botunun tamimi asagidakilerden hangisidir?

A) Yaz aylarindaplajdagiyilen ayakkab: ¢esididir.

B) Bilek Ustline ¢ikan, bilegi saracak sekilde yiksek bir koncu olan, ayakkab:
tariddr.

C) Cocuklarin dogumundan baslayip yuriyene kadarki stirecte giyilen ayakkab:
cesididir.

D) Koncu diz dtinakadar yikselen ayakkabidir.

Asagidakilerden hangisi oxford (carik) model botu tanimlayan 6zelliklerdendir?

A) Koncu bilegin atindadir.

B) Gambalar ylz parcasinin Uzerine bindirilir.
C) Yz pargasi gambalarin tizerine bindirilir.
D) On ortasindan fermuarlidhr.

Asagidakilerden hangis fort noktasinin bulunmasi i¢in kullanilir?

A) Standart kalip boyunun 1/4' G
B) Standart kalip boyunun 1/3' (i
C) Standart kalip boyunun 3/4' U
D) Standart kalip boyunun 1/5'i

Asagidakilerden hangis topuk oturma noktasinin bulunmast icin kullanilir?

A) Standart kalip boyunun 1/5'i

B) Standart kalip boyunun 1/3' (i
C) Standart kalip boyunun 1/4' (i
D) Standart kalip boyunun 1/6'si

D1s formdayiiz esnetmesi neden yapilir?
A) Ayaktatarak bolimunin rahatligi icin
B) Profil gorintsiiniin glizel olmasi i¢gin

C) Burnu havayakaldirmamak icin
D) Koncun dik durmasi igin
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10.

11.

12.

Asagidakilerden hangisi kisa dkge cizgisi icin sdylenebilir?

A) Uzun 6kce cizgisinin Gzerine 10° aci ilecizilir.

B) Uzun 6kge ¢izgisininin dtinacizilir.

C) Kisaokegeizgisi ile bot kalibimn arka kavisi ayni uzunluktadir.
D) Kisadkeecizgisi ayni zamanda okce yuksekligini verir.

Asagidakilerden hangis 1stampa tizerinde yapilan bir islem degildir?

A) YOn gentigi agmak

B) Kalibin resmini yapmak
C) Paylar eklemek

D) Kana agmak

Asagidaki 1stampal ardan hangisine kampre verilmistir?

A) Yz astan istampast

B) Fortluk istampasi

C) Gambaastari istampast
D) Yizistampasi

Monte sirasinda i¢ tabana (taban astar1) yapismayi kolaylastirmak icin istampalara
asagidaki uygulamalardan hangisi yapilir?

A) Kamarapay: verilir.

B) Bindirme paylarinakanallar acilir.

C) Adtaristampaarinin alt kenar: kisaltilir.
D) Ylzistampalarinin at kenari kisaltilir.

Asagidaki 1stampalardan hangisinde astara tulum pay: verilmistir?

A) Gamba

B) Yuz

C) Kong pedi

D) Yz astan

Asagidaki 1stampalardan hangisinde disa ¢at1 pay1 verilmistir?
A) Yz

B) Yilzastan

C) Gamba

D) Dil astan

Saya dikildikten sonra kesilen pay asagidakilerden hangisidir?

A) Araisi pay
B) Bindirme pay1
C) Catipayr

D) Kivirma payi
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13.  Asagidaki ifadelerden hangisi dogrudur?

A) Kivirma paylarina kenar gentigi acilir.

B) Astaratulum paylarinakanal acilir.

C) Yz parcalarinaaraisi pay: verilir.

D) Cati paylan astar ve yiz istampalarinda kullanlir.

14. Asagidaki ifadelerden hangisi dogrudur?

A) Gamba astar 1stampasinda bagcik delikleri mutlaka belirlenmelidir.

B) Bagcik deliklerinin standart form Uzerinde isaretlenmesi gerekmez, 1stampalarda
isaretlenir.

C) Ponterizisareti ped istampal arinda da gosterilmelidir.

D) Bagcik delikleri gambaistampasinda isaretlienir.

15.  Asagidaki ifadelerden hangisi standart form Gzerinde uygulanmaz?
A) Tammlama bilgilerinin bulunmasi
B) Dikis tekniklerinin gdsterilmesi
C) Kalibin dretim tarihinin bulunmast
D) Mode cizgilerine kanallar acilmast
DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtar ile karsilastirimiz. Dogru cevap sayimizi beirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddit yasadiginiz
sorularlailgili konular: faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz.

TiUm sorulara dogru cevap verdiyseniz uygulama testine geginiz.
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B. PERFORMANSTESTI (YETERLIK OLCME)

DEGERLENDIRME OLCUTLERI

Evet

Hayir

1. s onllginuzi giydiniz mi?

2. Modele uygun kalip sectiniz mi?

3. Kaip uUzerinde temel isaret ve cizgileri Olgllere gore
belirlediniz mi?

4. Kap tzerine modeli, 6lculere uygun cizdiniz mi?

5.  Dis formu dogru cikarttiniz mi?

6. Dis formu kartona okge yiksekligini vererek ve milo bagin
yatay cizgiye yerlestirdiniz mi?

7.  Standart formu dogru cikarttiniz mi?

8. Standart formdadil ¢izimini hatasiz yaptiniz mi?

9. Standart forma kamara ve monte pay: verip, model ¢izgilerini
cizerek kanal actiniz mi?

10. Gambaistampasin katli kartona hatasiz ¢ikarttimz mi?

11. Gamba i1stampasina 3 mm astara tulum ve 8 mm bindirme
paylarini dogru verdiniz mi?

12. Gamba istampasinda sis dikisleri, ponteriz ve bag deliklerini
dogru isaretlediniz mi?

13. YUz istampalarini ic ve dis olarak, yiz ortasina 2 mm disa ¢ati
pay1 vererek cikarttimz mm?

14. YUz istampasinda sis ¢izgisine kanal actimz mi?

15. Fortluk istampasini katli kartona hatasiz ¢ikarttiniz mi?

16. Fortluk istampasinda 1.5 mm ¢at1 pay: verdiniz mi?

17. Fortluk istampasindaic ve dis farkini dogru verdiniz mi?

18. Dil istampasini katl1 kartona hatasiz ¢ikarttinz nm?

19. Dil istampasina 3 mm astara tulum pay: ve dil altina 8 mm
bindirme pay1 verdiniz mi?

20. Astar istampalar icin standart formu 6lcilere ve sekline uygun
hazirladirz mi?

21. Yz astarina kampreyi hatasiz verdiniz mi?

22. Gambastampasinda ponterizi isaretlediniz mi?

23. Gamba 1stampasinda konca 3mm astara tulum, 6mm ara isi,
ponteriz noktasindan itibaren 8mm bindirme pay: verdiniz mi?

24. Dil astarim dil 1stampasi Uzerinden hatasiz ¢ikarttimz mi?

25. Dil astarina6mm araisi ve 8mm bindirme pay: verdiniz mi?

26. Astar 1stampalarinda monte payindan 4mm kisaltma yaptiniz
mi?

27. Kong pedi 1stampasint katli kartona, dil pedini tek kat kartona
cikarttiniz nu?

28. Ped istampalarinin Ust tarafindan 2mm kisaltma yaptimz mi?

29. Yz ve astar istampalarinda bindirme paylarina kana actimz
mi?

30. Yz ve astar istampalarinayon centigi agtimz nu?
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31. Dig form, standart form, yiiz ve astar istampalarina tammlama
bilgilerini eksiksiz yazdiniz mi?

32. Yiz ve astar 1stampalarimizi standart form Gzerinde kontrol
ettinizmi?

33. Istenilen nitelikte istampalar cikarttiniz mi?

DEGERLENDIRME

Y apmis oldugunuz degerlendirme sonunda “Hayir” cevaplariniz varsa ya da kendinizi
yeterli gérmiyorsaniz ilgili faaliyetteki islemi tekrar ediniz. Butin cevaplariniz “Evet” ise
bir sonraki modiile geginiz.

Ayni modeli 29 numarafarkl: bir bot kalibi Uzerine uygulayinz.

Not: Bu uygulamay: yapabilmek icin 6grenme faaliyetlerinde yaptigimz uygulamalari
tekrar gdzden gegiriniz.

Y apmis oldugunuz calismay: kendiniz ya da arkadagslarimzla degiserek degerlendirme
oOlciitlerine gore degerlendiriniz.
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